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Preparing The Game

Jeder Spieler erhdlt eine Missionskarte und zwei Stimmkarten
JA & NEIN). Die Missionskarten zeigen an, welche Ernesto-
Karten (die niedliche Schnecke) jeder Spieler sammeln muss,
um das Spiel zu gewinnen. Die Stimmkarten dienen dazu, iber
die Vorschlage der DAO abzustimmen, die wir spater sehen
werden. Nach der Ausgabe dieser Karten werden alle anderen
Karten gemischt und der Stapel in die Mitte des Spielplans

gelegt.

Das Spiel beginnt! Der jingste Spieler zieht die erste Karte. Es
gibt verschiedene Karten mit unterschiedlichen Aktionen.
Sobald du eine Karte gezogen hast, lies die Anweisungen vor.
Um dir einen Uberblick zu verschaffen, haben wir auf der
rechten Seite dieser Anleitung eine Beschreibung jeder
Kartenart hinzugefiigt. Nachdem du die Karte gezogen hast,
legst du sie auf den Stapel neben dem Kartenstapel (genau wie
bei anderen Spielen).

Die Mission erfillen

Um deine Mission zu erfilllen, musst du deine ErnestoKarten
tauschen. Wann immer du Ernesto auf der Hand hast und ihn
nicht brauchst, kannst du ihn verkaufen. Rufe aus: "Wer will
meine Ernesto Karte kaufen2" und finde einen Kéaufer. Wie viel
du fir die Karte verlangen willst, bleibt dir Gberlassen! Wenn
du eine Ernesto-Karte verkaufst, darfst du nicht sagen, welche
es istl Sorge dafir, dass die Leute nicht wissen, welche Art von
Ernesto du sammeln musst, um deinen Auftrag zu erfillen.

DAO Proposals

Wen eine DAOXKarte gezogen wird, missen die Spieler iber
Anderungen abstimmen, die das Spiel betreffen. Jeder Spieler
wettet entweder auf JA (Vorschlag annehmen) oder NEIN
(Vorschlag ablehnen). Jeder Spieler legt eine unbestimmte Anzahl
von Spielsteinen zusammen mit einer JA/NEIN-Karte verdeckt auf
den Tisch, ohne dass die anderen seine Entscheidung sehen
kénnen. Bei Gleichstand wird der Vorschlag abgelehnt. Wenn alle
Spieler ihre Einsatze getdtigt haben, werden die Karten umgedreht
und gezdhlt. Aber Achtung, die Spieler, die in der Unterzahl sind,
verlieren ihre Tokens! Wird eine Abstimmung gestartet, muss jeder
Spieler daran teilnehmen. Wenn lhnen der Vorschlag nicht gefallt -
warum machen Sie nicht lhren eigenen Vorschlag? Du kannst auch
eigene Vorschlage einbringen, aber das muss vor Spielbeginn
erklért werden.

2 Player Setup
Wenn ihr nur zu zweit spielt, so halbiert den Token-Stapel vor
Spielbeginn.

Keine Tokens/NFTs mehr?
Wenn du keine Tokens/NFTs mehr hast und der Angreifer es
auf deine Tokens abgesehen hat, so lauft der Angriff ins Leere.

Das Ende

Wenn du alle deine 3 zugewiesenen Ernesto-Karten gesammelt
hast, hast du gewonnen! Wenn dir aber gleichzeitig die
Spielsteine und die NFTs ausgehen und du die Schulden nicht
bezahlen kannst, hast du verloren.

Leichte Variante

Wenn Sie eine leichtere, weniger strategische Version
winschen, kénnen Sie die Abstimmung und die DAO-Karten
weglassen!
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ie Karten
Beschiitzerkarten (Blau) kénnen dich vor
einem Angriff oder Diebstahl eines Mitspielers
beschitzen. Behalte Sie auf der Hand und
spiele sie im richtigen Moment, um einen
gegnerischen Angriff abzuwehren. lege sie
anschlieBend in den Stapel zurick. Jede
Beschitzerkarte gibt an, gegen welche Art von
Angriffen dich diese Karte schitzt. Es gibt 2
Arten (rot und schwarz) von Angriffen gegen
die du dich verteidigen kannst. Du hast eine

Karte mit beiden Farben? Perfekt, du bist
gegen alles geschitzt!

Scam-Karten (Schwarz) kannst du legen
um dir von anderen Spielern Karten zu
ergattern. Doch sei auf der Hut, hat dein
Gegner eine passende Beschitzerkarte, kann
sich der Effekt schnell gegen dich wenden.
Wahle deinen Gegner daher mit Bedacht!

Hacker-Karten (Rot) beeinflussen das Spiel
allgemein. Wenn du sie vom Kartenstapel
ziehst, befolge die Anweisungen der Karte. Du
kannst  dich  mit  einer  passenden
Beschitzerkarte gegen die Auswirkungen der
Karte verteidigen, auch wenn du derjenige
bist, der die Karte legt.

Missions-Karten (Grin) geben dir eine
Vorgabe fir diese Runde. Sammle die
abgebildeten NFTs um das Spiel zu
gewinnen. Das Logo deiner Missionskarte ist
auch auf dem NFT erkennbar. Sammle
Ernesto & zeige diese Karte
niemanden!

Token-Karten (Blau) ermdglichen das
Kaufen von NFTs und werden fir
Abstimmungen verwendet. Balanciere deine
Token-Anzahl, du willst natiirlich deine NFTs
sammeln, aber bei Abstimmungen nicht den
Kirzeren ziehen. Je mehr Token-Karten du
besitzt, desto gréBer ist dein Einfluss auf das

Spiel.

DAO Karten (Orange) erméglichen es,
Abstimmungen zu halten. Wenn du diese
Karte ziehst, so lege sie auf den Tisch und
lies die Beschreibung vor. AnschlieBend
wahlt jeder Spieler entweder seine "Ja" oder
"Nein" Karte aus, kombiniert sie mit einer
TokenKarte seiner Wahl und legt sie so auf
den Tisch, dass die anderen Spieler nicht
erahnen kénnen, welche Entscheidung ein
Spieler getroffen hat. Deckt anschlieBend die
Karten auf und zéhlt nun die Token der
Karten. Die Mehrheit gewinnt und die
Abstimmung wird entweder akzeptiert oder
abgelehnt. Die Minderheit muss ihre Tokens
zuriick auf den Stapel legen.
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Fiir Interessierte, gibt es hier noch ein paar Erklérungen zu den einzelnen Begriffen. Diese kannst du aus Eigeninteresse lesen um
dir einen Uberblick zu verschaffen. Du kannst das Spiel aber auch spielen ohne diese Begriffe zu verstehen.

Bitte beachte auch die Sicherheitshinweise! Viel Spaf3!

Ein DAO (Decentralized Autonomous Organization) ist wie ein Club,
aber ohne einen Anfihrer. Alle Mitglieder des Clubs kénnen
abstimmen und Entscheidungen treffen, was der Club tun soll. Aber es
gibt keinen Chef, der alle Entscheidungen alleine trifft. Stattdessen gibt
es Regeln und Computerprogramme, die sicherstellen, dass alle
Mitglieder fair behandelt werden und dass die Entscheidungen des
Clubs von allen transparent einsehbar sind. Ein DAO ist also ein
demokratischer Club, bei dem alle Mitglieder meist iber Tokens oder
NFTs gewichtet abstimmen kénnen und zusammen arbeiten, um Dinge
zu erreichen, die sie alle fir wichtig halten.

Ein Hack ist, wenn jemand unerlaubt in einen Computer oder eine
Website eindringt, um Informationen zu stehlen oder Schaden zu
verursachen. Ein Hack ist tendenziell an eine Organisation oder
Software gerichtet und schadigt eine gréBere Anzahl von Menschen.

Ein Scam ist eine betrigerische Handlung, bei der jemand versucht,
dich dazu zu bringen, Geld oder persénliche Informationen
preiszugeben, indem er dir etwas Falsches oder Unwahres erzahlt. Es
ist wie jemand, der versucht, dich zu iberzeugen, dass du ihm dein
Geld geben sollst, obwohl er dir nichts dafiir gibt oder dass er etwas
ist, was er nicht ist. Ein Scam ist meist an Einzelpersonen gerichtet.

Ein NFT (Non-Fungible Token) ist wie ein digitales Sammelobjekt, das
du besitzen kannst. Es ist wie eine seltene Baseballkarte oder ein
Kunstwerk, aber anstatt physisch zu sein, ist es digital und wird auf
einer Blockchain gespeichert. Wenn du ein NFT besitzt, bedeutet das,
dass du das Original von diesem digitalen Objekt besitzt, auch wenn
andere Kopien davon haben. Es kann ein Bild, ein Video oder sogar
ein 3D-Modell sein, das einzigartig und von einem Kinstler oder einer
Person erstellt wurde, die es signiert hat.

Web3 bezeichnet eine neue Art des Internets, das auf der Blockchain-
Technologie aufgebaut ist. Es ist dezentralisiert und bietet Nutzern eine
sichere und transparente Infrastruktur, die direkte Interaktionen
zwischen Nutzern und Maschinen ohne Vermittler ermdglicht. Durch die
Verwendung von  dezentralen  Anwendungen  (DApps) und
Kryptowdhrungen wie Bitcoin oder Ethereum wird das Web3-
Okosystem transparenter und sicherer. Zusammengefasst bedeutet
Web3 eine neue Ara des Internets, das den Nutzern mehr Kontrolle
und Freiheit Gber ihre Daten und digitales Leben gibt und somit eine
zukunftsweisende digitale Gesellschaft schafft.

Ein Token auf der Blockchain ist wie eine digitale Minze oder ein digitales
Spielzeug, das in einem Computersystem gespeichert wird, das Blockchain
genannt wird. Es ist eine spezielle Art von Token, die auf der Blockchain-
Technologie basiert, die es sehr sicher und schwer zu félschen macht. Diese
Tokens kénnen verschiedene Dinge darstellen, wie zum Beispiel eine Wahrung
oder ein Gegenstand in einem Spiel. Wenn du genug von diesen Tokens hast,
kannst du sie manchmal gegen echtes Geld oder andere Dinge eintauschen. Es ist
wichtig zu verstehen, dass diese Tokens nicht physisch sind und nur im Computer
existieren. Sie werden von einem Netzwerk von Computern auf der ganzen Welt
verwaltet und sind sehr sicher, weil sie nicht von einer einzigen Person oder
Institution kontrolliert werden kénnen

Eine Blockchain ist wie ein digitales Notizbuch, das von vielen Menschen auf
der ganzen Welt benutzt wird, um Dinge aufzuschreiben und sicher
aufzubewahren. Jeder Eintrag, den jemand macht, wird in einem Block
gespeichert und alle Blécke werden aneinandergereiht, um eine lange Kette zu
bilden. Sobald ein Eintrag in einem Block gespeichert ist, kann er nicht mehr
gedindert werden, was bedeutet, dass alles, was in der Blockchain steht, sicher
und unverdnderbar ist.

Sicherheitshinweise im Zusammenhang mit NFTs, Hacks,
Scams, Trading, Web3 und Blockchain:

Bitte beachte, dass im Zusammenhang mit NFTs, Crypto, Scams,
Trading und Blockchain einige Risiken bestehen. Das Spiel stellt
lediglich eine fiktive Darstellung dieser Themen dar und spiegelt nicht
die Realitat wider. Dieses Spiel soll nicht zum Handeln mit
Kryptowdhrungen, NFTs und anderen Assets animieren, sondern
ausschlieBlich deren Risiken vermitteln. Bitte informiere dich bei deinem
Bankberater und anderen Fachkundigen bevor du irgendwelche Assets
kaufst, verkaufst oder dir eine Kryptowallet anlegst. Informiere dich
auBerdem vor dem Nutzen jeder Platfform iber dessen
Sicherheitsrisiken und Seriositat. AuBerdem bewahre Passworter,
"Private-Keys" (fir den Zugriff auf deine Kryptowallet) immer offline auf
und gebe diese Niemandem weiter. Kein Wallet-Hersteller, keine Bank
oder wir werden dich jemals um deine "Seed-Phrase" (12-24 Woérter)
fragen, da diese uneingeschrénkten und nichtwiderrufbaren Zugriff auf
deine Assets ermdglichen. Solltest du tatséichlich Opfer eines Scams
geworden sein (z.B. wenn du jemandem 0.1 Bitcoin geschickt hast),
dann kontaktiere bitte die ortlichen Behdrden und stelle sicher, dass
deine restlichen Assets nicht kompromittiert worden sind.

Sicherheitsrichtlinien

Wenn Sie das Kartenspiel spielen, essen oder trinken Sie bitte nicht und
zerbrechen Sie die Karten nicht. Vermeiden Sie es, auf den Karten zu schreiben,
zu zeichnen oder zu markieren. Achten Sie darauf, dass die Karten nicht
geknickt, gefaltet oder absichtlich beschédigt werden. Halten Sie die Karten von
Flissigkeiten und Feuchtigkeit fern. Legen Sie keine schweren Gegensténde auf
die Karten. Bewahren Sie die Karten an einem sicheren Ort auf. Spielen Sie auf
sauberen und geeigneten Oberfléchen. ZerreiBen, zerreien oder beschédigen
Sie die Karten nicht absichtlich. Beaufsichtigen Sie kleine Kinder wéhrend des
Spielens, um ihre Sicherheit zu gewdhrleisten. SchlieBlich sollten Sie die Karten
respektieren und sorgféltig behandeln.

Falten Sie die Karten nicht zu Origami-Formen und verwenden Sie sie nicht fir
andere Zwecke als das vorgesehene Kartenspiel. Vermeiden Sie es, die Karten
extremen Temperaturen oder direktem Sonnenlicht auszusetzen. Wenden Sie
beim Mischen oder Handhaben der Karten keine iiberméBige Kraft an, um
unbeabsichtigle Schéden zu vermeiden. Vermeiden Sie es, die Karten zu
schnippen oder zu werfen, da dies zum Verbiegen oder Reiflen fishren kann.
Halten Sie die Karten fern von Haustieren, die sie zerkauen oder zerkratzen
kénnten.



